Particionamento: Repartition vs Coalesce

Operacao Repartition Coalesce

Mecanica Full Shuffle Reducao local
Uso Ideal Aumentar paralelismo Reduzir particées
Performance Mais lenta Mais rapida

Impacto Tamanhos uniformes Tamanhos desiguais
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Dataset completo

5

W NN R W N =

valor

B} COALESCE (sem shuffle)

df

.coalesce(2)

Apobs coalesce(2)

TR

Partigdo 1 (nova)

valor
10
20
30
40

®~ o wn

Partigdo 2 (nova)
valor
50
60
70
80

Distribuido em 4 parti¢des (original)
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@ Nao redistribui os dados

@ Rapido, mas pode gerar desbalanceamento

O que aconteceu?

s As particdes foram mescladas (1+2 e 3+4)

¢ Nao houve redistribui¢ao de dados

* Pode ficar desbalanceado se as particdes
originais ndo tinham tamanhos parecidos

@ Uso tipico: reduzir namero de partigdes rapidamente salvar os dados. Uso tipico

Repartition vs Coalesce

Partico 3 B Particio d n REPARTITION (com shuffle) @ Redistribui 0s dados entre todas as partigdes
of tition(2) & Envolve shuffle (comunicagdo entre nds)
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50 tipico: alterar numero de partioes com lanceamento
- 70 s 80 @ Uso tipico: alt de particde: bal t
@ Resumo rapido
@ Quando usar? Aspecto Repartition Coalesce
? i x
Quando vocé quer Envolve shuffle? Sim Nio
reduzir o nimero de Redistribui os dados? Sim Nio
particdes rapidamente, Balanceamento? Sim (tende a balancear) Néo (pode desbalancear)
especialmente antes de Performance Mais lento (shuffle) Mais rapido
Alterar paralelismo com balanceamento Reduzir particdes rapidamente

@ Quando usar?

Quando vocé quer
redistribuir os dados
para balancear a carga
ou aumentar/diminuir
paralelismo de forma
eficiente.

Dica de ouro
Use reparttion() quando precisa
redistribuir e balancear.
Use coalesce() quando s6 quer

reduzir o nimero de parti¢Ges
de forma rapida.



